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11. Manazérske zhrnutie:

kratka anotacia, klI'iCové slova

Dnesné stretnutie sme podl'a planu venovali téme Inovativne formy prace- Blokové

vyucovanie, projektové a problémové vyucovanie.
PestrejSimi a patavejSimi informaciami internet urcite netromfneme. No to, o moéZeme
ponuknut’ Ziakom navyse, je zaZitok, rdznoroda ¢innost’, radost’ z toho, Ze sa im nieco
podarilo. A ked’ je Gsilie ziaka na vyu€ovani eSte aj odmenené, Ziaka uz nezaujima naco
mu to bude. Pocit vlastného uspechu, hrdost’ a viera vo svoje schopnosti, mu nenahradi
ziadne zabavné video na internete. Snazime sa pracovat inovativne a do vyucovania
zavadzat’ blokové vyucovanie, projektové a problémové vyucovanie.

KTIacove slova: blokové vyucovanie, projektové, problémové vyucovanie

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
1.Privitanie
2. Blokové vyucovanie, projektové a problémové vyucovanie.
3.Diskusia
4. Zaver, podakovanie
Na zasadnuti klubu sa ¢lenovia oboznamili s danou problematikou a diskusiu viedla :Mgr.
Bozena Horvathova.
V pedagogickej praxi nie je blokové vyucovanie novinkou, niekedy sa tento typ vyuCovania
oznacoval ako ITV — integrované tematické vyucovanie. ITV alebo blokové vyucovanie je




postavené na prepajani u¢iva a napliiani vykonovych §tandardov situaciami z realneho Zivota
a ¢innost'ou ziakov. Zvécsa sa blok vytvori z 2 — 3 alebo viacerych vyucovacich hodin, ktoré
spaja jedna téma. Napriklad na nasej skole sme mali : Svetovy den vody - 22. marec
Vypracovali sme pracovné listy- napriklad.

Pri pohl'ade z neba voda nepatri nikomu. Patri celej zivej prirode. Chranit’ vodu, znamena

chrénit’ Zivot. Clovek si neuvedomuje hodnotu vody pokial’ mu nechyba. Sladkou vodou
bezmyslienkovite plytvame, pretoze ndm nikdy nechyba. Viac ako miliarda 'udi nema
pristup k pitnej vode. Mnozstvo vody na Zemi sa nemeni. Voda meni len svoju podobu.
Ulohy: Kol’kokrat sa v texte nachadza slovo voda v réznych tvaroch? (vratane nadpisu)
Tento pocet vynasob ¢islom, ktoré urcuje poradie mesiaca v roku, kedy si pripominame
deni vody , k tomu pripocitaj 22 , celkovy vysledok je
___.Jedna flasa balenej vody ma objem 2 litre. Kol'’ko je to litrov ak kipime 18 takych

flias? Vypocet:
Odpoved: Je to litrov.

Snazili sme sa o prepojenie slovenského jazyka, matematiky, geografie, Citania

s porozumenim. Projektové vyu€ovanie: Primarnym cielom projektového vyucovania je
aktivne zapojit’ ziakov do poznavacieho procesu. Proces poznéavania je charakteristicky svo-
jou otvorenost'ou. Ucitelia vytvaraji problémové scendre a otazky, ktoré vedu k tomu, aby
ziaci rozmyslali o tom, ¢o sa ucia. Scendre projektov su len ramcové a dotvaraji sa v
spolupraci so ziakmi pocas rieSenia. Realizacia projektu zavisi od ziakov, od ich

tvorivosti, fantazie, kritického myslenia, vnutornej motivacie, zdujmov a potrieb. Pri

tvorbe scendrov su ucitelia a Ziaci in§pirovani svojim najbliZz§im okolim a problémami,

ktoré vychadzaju z bezného Zivota

Zormanova (2012) tvrdi, Ze ,projektova metdda je takd vyucbova metoda, v ktorej st ziaci
vedeni k samostatnému spracovaniu urcitych projektov, ¢o si komplexné ulohy ¢i problémy
spété so Zivotnou realitou. Charakteristickym znakom projektovej vyucby je ciel, ktory je
predstavovany urcitym konkrétnym vystupom, t. j. vyrobkom, praktickym rieSenim problé-
mu atd’. Projekty majt asto podobu integrovanych tém, vyuzivaju medzi predmetové vzt'a-
hy. Principy projektového vyucCovania podl'a Kasikovej (1993): potreby a zaujmy Ziakov —
uspokojovanie potreby aktivity, novych skusenosti, potreby vlastnej zodpovednosti, sebarea-
lizacie a vlastnych zaujmov, ¢o zabezpecuje motivaciu Ziaka, aktualna téma — otvorenie Sko-
ly SirSiemu okoliu, spolocenstvu, ale aj osobnej situdcii Ziaka a rieSeniu jeho problémov,
interdisciplinarita — ponuka celistvé poznanie, sebaregulécia pri uceni — Ziak planuje, reali-
zuje a hodnoti svoj projekt, uci sa ucit, orientdcia na produkt — praca na projekte prinaSa
produkt, a tym potvrdzuje zmysel u€enia, vyzaduje dokumentaciu priebehu a vysledkov, ich
prezentaciu v Skole a mimo nej, skupinova realizdcia — prepojenie ¢innosti Ziakov v zmyslu-
plnej timovej praci, uci spolupracovat’, spolocenska relevantnost’ — je mostom, ktory spaja
Skolu so Zivotom okolia a spolo¢nosti. Problémové vyucovanie zna-
mena nielen rieSenie problémovych tloh, ale 1 kladenie problémovych otdzok a nasledné
rieSenie problémovych situdcii.

Jan Kopka vo svojej knihe Hrozny problémt v Skolskej matematike popisuje matematické
problémy na zaklade troch zloZiek tvoriacich problém. Zaciatocnd situécia, ktora predstavu-
je zadanie problému obsahuje informacie alebo udaje. Ciel’, ktorym je informacia o tom,
¢oho by rieSitel’ mal dosiahnut’. Cesta, ktora je postupom, ako sa dostat’ od zaciatocnej situd-




cie k ciel'u. RozliSujeme tri kategorie: CviCenie (rutinné problémy)

Problémy nazyvame cvicenie, ak pozndme presne zaciato¢né situicie, mame zadany ciel’

a je nam znama i cesta. Mame teda k dispozicii vSetky zlozky matematického problému.
Prikladom rutinného problému mdze byt’, ak ziak druhého stupna vie riesit’ linearne rovnice,
a my mu zaddme konkrétnu linearnu rovnicu, aby ju vyriesil, zadali sme mu rutinni problém.
Ulohy (nerutinni problémy), matematické problémy nazyvame problémové ulohy prave vte-
dy, ked’ je presne znama zaciato¢na situacia a je presne zadany aj ciel’. Rozdielom od cvice-
nia je skutoCnost, Ze nepozname cestu, ako sa k ciel'u dopracovat’. Prikladom nerutinné¢ho
problému moéze byt, ked” Ziakovi zadame konkrétny Ciselny rad a budeme pozadovat’ dopl-
nenie danych &isel. Dalsim prikladom méZe byt .ked’ po §tudentoch budeme poZadovat, aby
dokazali nejaku vetu, ktord ma stavbu implikacie pomocou priameho dokazu , a pritom sa
Studenti s tymto dokazom dosial’ nestretli ,potom je to s velkou pravdepodobnostou neru-
tinni problém. (Kopka, 1999)Badanie- matematickom badani hovorime , ak je ndm znama
iba zacCiatocna situacia. Ciel nie je upresneny, alebo ndm nie je vobec znamy , cesta je cel-
kom neznama. Napriklad zadanie Pascalovho trojuholnika, badajte tento trojuholnik. (Kopka,
1999) Ak maju Ziaci tvorivo mysliet’, tak najskor im treba ukazat’, ako tvorivé myslenie pre-
bieha. Potrebné je ukézat’, ako dany problém vznikol a ako sa vytycovali hypotézy, aké spory
vznikali pri ich objavovani a ako sa stanovené hypotézy obhajovali. Problémovy vyklad je
pre ziakov Skolou myslenia. Vedie ho sice ucitel’, ale vedie ho otvorene, obracia sa k ziakom
s otazkami, na ktoré nie su potrebné hlasné odpovede, ale ktoré povzbudzuji myslenie. Ak sa
maju ziaci naucit’ samostatne tvorivo mysliet’, treba im ukazat’, ako tvorivé myslenie prebie-
ha, a v tom spoc¢iva podstata problémového vykladu. U¢itel’ ukazuje, ako problém vo vede
vznikol, analyzuje sposob riesenia problému v jeho skuto¢nych protikladoch, poukazuje na
myslienkovy postup vedcov pri jeho rieSeni. Medzi heuristické metody s zaradené 1 didak-
tické hry. Cielom heuristickej metoédy je pomoct’ ziakovi vyvarovat’ sa poznanych typov
myslienkovych chyb, zbyto¢nych slepych ciest pri hl'adani rieSenia a podnecovat ho k vyuzi-
tiu vlastného tvorivého potencialu. O vyskumnej metdde v ramci Skoly hovorime i vtedy,
ked’ ziaci rieSia problémy, ktoré veda uZz vyrieSila a nové st len zo subjektivneho hl'adiska
ziakov. Ziak méZe napriklad doplnit’ neuplny text, usporiadat’ fakty, objavit suvislosti medzi
pojmami, najst’ a opravit’ chybu, najst’ rieSenie problému a podobne. MensSou nevyhodou
problémovych uloh je velka ¢asova naro¢nost’ a rozdielna schopnost’ ziakov problémy vyrie-
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Sit.

13.Zavery a odporucania:

Z diskusie sme dosli k zdverom:

Blokové vyu€ovanie je ndro¢né na organizaciu a ¢asové zosuladenie v rozvrhu.

Na zéklade projektového vyu€ovania sa detom preukazatel'ne zlepSila schopnost’
pracovat v skupine, vypocut’ a reSpektovat’ cudzi nazor, samostatnost’, schopnost’ ¢itania
vychodiskovych textov i zadania tiloh s porozumenim, nastalo zlepSenie atmosféry pri
timovej praci, odpadol faktor strachu zo zlyhania, posilnila sa kooperacia pri analyze
vysledkov cviceni, prezentacné zru€nosti Ziakov. Niekedy je t'azké urcit, ¢i pre daného
ziaka je dany problém rutina alebo nie .Dostato¢nym precvicovanim postupne prechadza
jeden druh do druhého. Na rozdiel od tradicného vyucovania, kde ulitel’ odovzdava
ziakom hotové vedomosti, pri problémovom vyucovani ucitel stavia ziaka pred ulohy,
ktoré musi riesit’ sdm. Pri problémovom vyucovani Ziak akoby sdm objavoval poznatky,
prvky systému a vztahy medzi nimi. Vel'mi do porucujeme zaradit’ do vyu€ovania.
Poslat’ spravu z dnes$ného stretnutia.

Pripravit’ sa na d’alSie stretnutie- kooperativne vyucovanie, besedy, sut'aze, kvizy.




1. Vypracoval (meno, priezvisko) Bozena Horvathova
2. Datum 24.2.2023
3. Podpis
4. Schvalil (meno, priezvisko) Jaroslav Horvath
5. Datum 24.2.2023
6. Podpis
Priloha:

Prezenéna listina zo stretnutia pedagogického klubu

Priloha spravy o ¢innosti pedagogického klubu
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PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: Gymnazium Augusta Horislava Skultétyho, Velky Krtis,
Datum konania stretnutia: 23.02.2023
Trvanie stretnutia: od..13,40..hod do 15,40...hod

Zoznam tucastnikov/Clenov pedagogického klubu:



Meno a priezvisko Podpis Institacia

Mgr. Bozena Horvathova Gymnazium AHS
Velky Krtis

Ing. Jozef Melisko Gymnézium AHS
Velky Krtis

Ing. Albeta Siskova Gymnazium AHS
Velky Krtis

PaedDr. Pavel Antolov Gymnazium AHS

Velky Krtis




